
 
 

 

21730190 - Aplicación de las etapas del desarrollo de software en la implementación de soluciones 
de tecnologías de la información y comunicaciones 

PLAN DE SESIÓN 1  
 

 

Facilitador: Claudia Sofia Idrobo Cruz Fecha: día mes abril _ año 2025 

Tema: Reconociendo el entorno de trabajo Scratch. 

 
Fases TEC para el Facilitador 

El Facilitador debe Activar las fases de los TEC de acuerdo a la impartición de la sesión.El 

acceso a las fases de los TEC se realiza desde el icono . 

 
Al hacer clic en el icono, aparece un menú como el de la figura donde se observan las diferentesfases de 

un TEC: 
 

- Fase configuración: los TEC de cada sesión se encuentran inicialmente en esta fase. 

La activación de una fase se realiza haciendo clic en el icono y pulsando 

 
 
 

 
- Fase de envío 



 
 
 
 
 

 
- Fase de evaluación 

 

- Fase de calificación  
 
 
 
 
 

 
- Fase de Cierre 

 
 

 
Fases TEC para el Estudiante 

 
El Estudiante realizará el TEC en dos fases: Fase de enviar, y Fase de evaluar. 

 

- Fase de enviar.- 

 
Esta fase consiste en que el Estudiante: 

 

1) debe diseñar un proyecto Scratch en su ordenador para resolver un problema descrito 

en el enunciado del TEC 

2) debe enviar dicho proyecto a la plataforma Moodle. 

 
- Fase de evaluar.- 

 
El estudiante recibirá en la plataforma Moodle de forma anónima 3 proyectos Scratch realizados por 

compañeros del curso. El Estudiante deberá evaluar los proyectos de acuerdo a la Rúbrica que está descrita 

en el enunciado del TEC. 

Como ejemplo la siguiente figura muestra el enunciado y Rúbrica del TEC04: 



 

 



Calificación 

La calificación final del alumno se obtiene con el promedio de las calificaciones obtenidas en losTEC y Test 
de las 10 sesiones del curso. 

Requerimientos 

1. Plataforma de aprendizaje (Moodle) 

2. Ordenador/alumno con conexión a la plataforma de aprendizaje 
3. Scratch 2 Offline Editor (v443) 
4. Facilitador/Maestro debe haber realizado la Capacitación Docente del curso 

ANEXO 

1. Video Tutoriales 
2. Práctica con Scratch 

3. Auto Test y Test 
4. TEC 


